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(โปรแกรม Sketchpad ที่ใช้เขียนอธิบายนี้เป็น Instructor's Evaluation Edition
ซึ ่งสามารถdownload จาก http://www.keypress.com/sketchpad/sketchdemo.html
ขนาดของโปรแกรมท้ังหมดคือ 4.62 MB)

ความรู้พ้ืนฐานของผู้สนใจ
• ผู้ใช้งานควรมีความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ และเข้าใจการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ระบบ

ปฏิบัติการแบบหน้าต่างงานพอสมควร
• เข้าใจสภาพแวดล้อมของการใช้งานโปรแกรมต่าง ๆ  บน ระบบปฏิบัติการแบบหน้าต่างงาน

เช่น ลักษณะของการเรียกใช้คำส่ังจากแถบเมนู  การคลิกเลือกคำส่ังลัดจากสัญรูป (icon)
ต่าง ๆ  การจัดเก็บแฟ้มข้อมูลลงในจานแม่เหล็ก   การทำสำเนาวัตถุท่ีต้องการ เป็นต้น

ความสามารถของโปรแกรม Sketchpad
• สามารถใช้เป็นส่ือภาพในการนำเสนอแนวคิดทางด้านคณิตศาสตร์ รายละเอียดหาอ่านได้จาก

เว็บไซต์ www.keypress.com
สภาพแวดล้อมของโปรแกรม Sketchpad

การเปิดใช้โปรแกรม Sketchpad
ข้ันตอน  ในท่ีน้ีสมมุติว่าท่านลงโปรแกรม Sketchpad ไว้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์
เรียบร้อยแล้ว
•  ดับเบิลคลิกท่ี สัญรูป (icon)
   บนเดสก์ท็อป

สัญรูป (icon) แสดงโปรแกรม Sketchpad
* ผู้ช่วยศาสตราจารย์, อาจารย์ประจำสำนักการศึกษาระบบสารสนเทศ สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์   E-mail : nualnada@nida.ac.th

นวลนดา สงวนวงษ์ทอง *
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หากหาไม่พบให้ค้นหาแฟ้มข้อมูลชื่อ GSP3.04D โดยไปที่เมนู Start เรียกใช้คำสั่ง Find
เพ่ือหาแฟ้มข้อมูลดังกล่าว เม่ือพบสามารถเปิดโปรแกรมจากช่ือแฟ้มข้อมูลท่ีค้นพบ

หน้าต่างงานหลังการเรียกใช้ ท่ีปรากฏจะประกอบด้วยสองส่วนคือ
ส่วนท่ี 1 คือส่วนของโปรแกรม Sketchpad
ส่วนท่ี 2 คือส่วนของแฟ้มเอกสารท่ีผู้ใช้สามารถจัดการกับข้อมูลของตน ซ่ึงมีช่ือท่ีกำหนดให้จาก

โปรแกรม Sketchpad ว่า Untitled 1 ซ่ึงหากผู้ใช้ทำการสร้างเอกสารส่วนน้ีใหม่เพ่ิมข้ึน
จากแฟ้มน้ี ช่ือของแฟ้มเอกสารจะให้เป็น Untitled 2 Untitled 3 Untitled 4 … ตาม
ลำดับ ท้ังน้ีผู้ใช้สามารถกำหนดช่ือแฟ้มเอกสารเป็นอย่างอ่ืนตามต้องการ

ผลลัพธ์จากการเปิดโปรแกรม Sketchpad

ลักษณะโดยท่ัวไปของโปรแกรม Sketchpad ประกอบด้วยหกส่วนใหญ่ ๆ คือ
แถบหัวเร่ือง (title bar ) ระบุช่ือโปรแกรม และเอกสาร
แถบเมนู (Menu bar) ประกอบด้วยเมนูของคำส่ังต่าง ๆ ซ่ึงจะกล่าวถึงบางคำส่ังท่ีจำเป็น

ต่อการเร่ิมใช้งานในตัวอย่างการใช้งาน
แถบเคร่ืองมือ (Tool bar) ประกอบด้วยเคร่ืองมือหลัก 6 ตัว ดังน้ี

แถบเคร่ืองมือ



ปท่ีี 31 ฉบบัที ่126 กันยายน - ตลุาคม 2546

53

เคร่ืองมือหมายเลข 1 ช่ือ Selection Arrow  Tool ใช้เพ่ือคลิกเลือกวัตถุท่ีต้องการ
ทำงานด้วย (ในคำอธิบายจะขอเรียกว่า ศรช้ี)

เคร่ืองมือหมายเลข 2 ช่ือ Point Tool ใช้เพ่ือกำหนดจุด
เคร่ืองมือหมายเลข 3 ช่ือ Compass Tool ใช้เพ่ือสร้างวงกลม
เคร่ืองมือหมายเลข 4 ช่ือ Straightedge Tool ใช้เพ่ือสร้างเส้น
เคร่ืองมือหมายเลข 5 ช่ือ Text Tool ใช้เพ่ือกำหนดตัวอักษร หรือข้อความ
เคร่ืองมือหมายเลข 6 ช่ือ Custom Tool ใช้เพ่ือกำหนดลักษณะงานเฉพาะตน

แถบสถานภาพ (Status bar) เพ่ือเป็นส่วนท่ีโปรแกรมติดต่อกับผู้ใช้
แถบเล่ือนในแนวขวาง (Horizontal Scroll bar) ใช้เล่ือนเพ่ือดูพ้ืนท่ีท่ีไม่ปรากฏในแนวนอน

ด้าน ซ้าย / ขวา
แถบเล่ือนในแนวต้ัง (Vertical Scroll bar) ใช้เล่ือนเพ่ือดูพ้ืนท่ีท่ีไม่ปรากฏในแนวต้ัง ด้าน

บน / ล่าง
ส่วนอ่ืน ๆ  คือปุ่มย่อขยาย  เรียกคืน และปิดโปรแกรมคล้ายกับโปรแกรมใช้งานอ่ืน ๆ  บนระบบปฏิบัติการ

แบบหน้าต่างงาน
ตัวอย่างการใช้งาน

• วัตถุประสงค์  ต้องการให้ผู้ฝึกหัด เห็นลักษณะของการใช้เคร่ืองมือบนแถบเคร่ืองมือครบ
ทุกตัว โดยการสร้างรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัสด้วยSketchpad

ข้ันตอนท่ี 1 เปิดโปรแกรม Sketchpad
ข้ันตอนท่ี 2 ขยายหน้าต่างของส่วนเอกสารให้เต็ม เพ่ือความสะดวกในการใช้งาน

หน้าต่างงานตอนเร่ิมต้นใช้โปรแกรม
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ข้ันตอนท่ี 3 สร้างวงกลม
เลือกใช้ Compass Tool เพ่ือสร้างวงกลมตามขนาดท่ีต้องการระหว่างใช้งานจะมีข้อความ

ปรากฏท่ีแถบสถานภาพ

สร้างวงกลม

วงกลมท่ีได้จะมีเส้นขอบใหญ่ แสดงว่าวงกลมน้ันถูกเรียกใช้อยู่ หรือกล่าวได้ว่าวงกลมน้ัน active
ผู้ใช้สามารถทำงานกับวัตถุท่ีถูกเรียกใช้อยู่ได้ เช่น

หากต้องการลบวัตถุ ให้กดปุ่ม Delete ท่ีแป้นพิมพ์ และสามารถสร้างใหม่ตามต้องการ
หากต้องการเคล่ือนย้ายวัตถุน้ันไปท่ีใด ๆ  ให้นำเมาส์ไปวางท่ีเส้นขอบหนาของวัตถุ จากน้ัน
คลิกและลาก (Click and drag) ไปวาง ณ ตำแหน่งท่ีต้องการ

ให้สังเกตว่าวงกลมที่ได้ประกอบด้วยจุดสองจุด คือจุดศูนย์กลาง และจุดที่เส้นรอบวง ผู้ใช้
สามารถขยายหรือย่อขนาด โดยการวางเมาส์ท่ีจุดใดจุดหน่ึง และลากไปในทิศทางท่ีต้องการ

ข้ันตอนท่ี 4 เปล่ียนสถานะจากการสร้างเป็นอ่ืน ๆ
ให้คลิกท่ี Selection Arrow Tool ซ่ึงต่อไปจะเรยีกว่า ศรชี ้ เพ่ือเปล่ียนสถานะจาก

การสร้างเป็นสถานะอ่ืน ๆ   สังเกตว่าเส้นรอบวงเปล่ียนเป็นเส้นเรียบ
ข้ันตอนท่ี 5  ใส่ตัวอักษรท่ีจุดศูนย์กลาง

คลิกเลือกเคร่ืองมือท่ี Text Tool สังเกตว่าตัวช้ีของเมาส์เปล่ียนเป็นรูปมือซ้ายมีน้ิวช้ีช้ีข้ึน
เล่ือนตัวช้ีของเมาส์ไปท่ีจุดศูนย์กลาง มือช้ีเปล่ียนเป็นสีดำ คลิก 1 คร้ังปรากฏเป็นอักษร A (ตัวอักษรน้ีจะว่ิง
ไปตามลำดับ หากเป็นการกำหนดอักษรคร้ังต่อไป(จากการเรียกใช้ในคร้ังเดียวกัน) จะเป็นอักษร B C D …
ตามลำดับ)

อ่านตอ่ฉบบัหนา้  

แถบสถานภาพ


