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ตัวอยางกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา โดยใช GSP 
เรื่อง  13. การสรางรูปหลายเหลี่ยม    ช้ัน  ประถมศึกษาปท่ี 5 - 6 

                           ------------------------------------------------ 
 
สาระสําคัญ 

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทามุมเทา ใชวิธกีารหมุนสวนของเสนตรงโดยมีจุดปลายจุดหน่ึงเปน               
จุดหมุนและกาํหนดขนาดมุมในการหมุน  ดังนี ้

• รูปสามเหลี่ยมดานเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  60  องศา 
• รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  90  องศา 
• รูปหาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  108  องศา 
• รูปหกเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  120  องศา 
• รูปแปดเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  135  องศา 
• รูปเกาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  140  องศา 
• รูปสิบเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  144  องศา 

 
• รูป n เหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  ×(n -2) 180

n   องศา 
เม่ือ  n  แทนจาํนวนดานของรูปหลายเหลี่ยม 

 
จุดประสงคการเรยีนรู  เพ่ือใหนักเรยีน 

1. สามารถสรางรูปสามเหลี่ยมชนิดตาง ๆ ได 
2.  สามารถสรางรูปส่ีเหลี่ยมชนิดตาง ๆ ได 
3. สามารถสรางรูปหลายเหลี่ยมได 

 
ส่ือการเรยีนรูและแหลงขอมูล 

1.  ใบงานท่ี 13.1 เรื่อง  การสรางรูปสามเหลี่ยม  
2.  ใบงานท่ี 13.2 เรื่อง  การสรางรูปส่ีเหลี่ยม 
3. ใบงานท่ี 13.3 เรื่อง  การสรางรูปหลายเหลี่ยม 
4. ไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรยีนรู เรือ่ง Construction of  Polygon .gsp 

• 
• 
• 
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การจัดกจิกรรมการเรียนรู 
            การจัดกิจกรรมเพื่อใหนักเรยีนสามารถสรางรูปสามเหลี่ยม  รูปส่ีเหลี่ยม และรูปหลายเหลี่ยมได                
โดยใหนักเรยีนทํากิจกรรมในใบงานที่ 13.1  เรื่อง การสรางรูปสามเหลี่ยมกอน  โดยครูใหนักเรยีนเปดไฟล                
GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  Construct of Polygon.gsp  หนา “1” แลวใหนักเรียนอานวธิีการสราง
จากใบงานที่  13.1   และลงมือสรางไปทีละข้ันตอนดังนี ้
 

 การสรางรปูสามเหลี่ยม   
 

 วธิีท่ี 1   สรางรูปสามเหลี่ยมใด ๆ โดยใชจุดสามจุด 

1. ใชเครื่องมือลงจุด  คลิกลงจุดสามจุดท่ีไมอยูในแนว
เสนตรงเดียวกันทั้งสามจุด  

2.  คลิกเลือกจดุทั้งสามจุด  แลวไปที่คําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง จะไดรูปสามเหลี่ยมใด ๆ   

3. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกที่จุดยอดมุมท้ังสามจุด เชน H,  I,   J    (ถาตองการเปลี่ยนช่ือ         
จุดยอดมุมใหดับเบิ้ลคลิกทีจุ่ดนั้น  แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 

4. ใชเครื่องมือลกูศร    ทดลองเลื่อนจุดใดจุดหนึ่ง จะไดรูปสามเหลี่ยมที่มีลักษณะที่ตางไปจากเดิม 
(แตยังคงเปนรูปสามเหลี่ยมใด ๆ อยู) 

 
วธิีท่ี 2  สรางรปูสามเหลี่ยม  โดยใชสวนของเสนตรง 

1. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง    คลิกที่หนาจอหนึ่งจุดแลวลากออกไป  
แลวคลกิอีกครั้งหนึ่ง  

2. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลิกที่จุดปลายของสวนของเสนตรงดาน
ใดดานหนึ่งแลวลากออกไปในลกัษณะเปนแขนขางหนึง่ของมุมของรูป

สามเหลี่ยม แลวคลิกอีกครั้งหน่ึง 

3. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลกิที่จุดปลายท่ีเหลือทั้งสองจุด (ถาจุด
ตรงกนัจะแสดงผลเปนสีฟา) เปนการเชื่อมตอใหเปนรูปสามเหลีย่ม จะไดรูป
สามเหลี่ยมดังรูป   

4. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกที่จุดยอดมุมท้ังสามจุด เชน A,  B,  C                 
(ถาตองการเปลี่ยนช่ือจุดยอดมุมใหดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดนั้น แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 
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ข้ันที่ 3 

ขั้นที่ 1 

ข้ันที่ 2 
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วธิีท่ี 3  สรางรปูสามเหลี่ยม  ใหไดขนาดตามที่กําหนด 
เชน  “สรางรปูสามเหลี่ยมทีมี่มุมภายในมุมหนึ่งมีขนาด 80 องศา  โดยท่ีดานประกอบมุมนั้นมีขนาด    

 3 เซนติเมตร  และ  5 เซนติเมตร  ตามลําดบั” 

1. ใชเครื่องมือลงจุด    คลิกลงจุดหน่ึงจุดท่ีหนาจอ  ตั้งช่ือวาจุด D  
 
2. จากน้ันทาํการกําหนดคาพารามิเตอรโดยไปท่ีคําส่ัง กราฟ เลือก 

พารามิเตอรใหม… แลวกําหนดคาพารามเิตอร  3  ตัว คือ มุมหนึ่งมุม 
(กําหนดมุมขนาด 80 องศา : ใสคาพารามิเตอร m = 80 องศา  ดังรูป) และความยาวของดานอีกสองดาน 
(กําหนดความยาวของดานสองดาน : ใสคาพารามิเตอร a = 3 ซม. และ    b = 5 ซม.)  จะได
คาพารามิเตอรสามตัว  คือ m = 80 องศา    a = 3 ซม. และ   b = 5 ซม.  

 
3. จากน้ันคลิกเลอืกจุด D ที่ลงไว  แลวไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  เลื่อนขนาน  แลวใสคาการ            

เลื่อนขนานของระยะทางการเลื่อนโดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร         
a = 3 ซม.  และใสคาองศาของการเล่ือนขนาน  โดยการใสตัวเลขคา
มุม “0” องศา   ดังรูป  แลวกดปุม เลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดทีไ่ดวาจุด G 

 
4. จากนั้นเลื่อนขนานจุด D ไป

ระยะทาง 5 ซม.  มุม  80  
องศา  โดยคลิกท่ีจุด D ไปที่

คําส่ัง การแปลง  เลือก เลือ่นขนาน ใสคาการเลื่อนขนานของ
ระยะทางการเลื่อนโดยการคลิกที่คาพารามิเตอร    b = 5 ซม.  และ
ใสคาองศาของการเลื่อนขนาน  โดยการคลิกที่คาพารามิเตอร            
m = 80 องศา  แลวกดปุม เลือ่นขนาน  จะไดจุดสามจุด   ต้ังช่ือจุด
ที่ไดวาจุด O    

 
5. จากน้ันคลิกเลอืกจุดท้ังสามจุดนั้น แลวไปที่คําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง   จะไดรูปสามเหลีย่ม

ที่มีมุมและขนาดตามท่ีกําหนด ถาตองการเปลี่ยนขนาดของมุมใหดับเบิ้ลคลกิที่คาพารามิเตอร m แลว
ใสคามุมตามท่ีตองการ  หรือถาตองการเปลีย่นความยาวของดานประกอบมุมภายในทีก่ําหนด ให
ดับเบิ้ลคลิกทีค่าพารามิเตอร  a   หรือ  b  แลวใสคาความยาวของดานตามท่ีตองการ 

80°

b = 5.00 ซม.

a = 3.00 ซม.

m = 80.00°

D 

O 

G 



                                                                                                                             สาขาคณิตศาสตรประถมศึกษา 
                                                                                                                                                                      สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

A B

T

A B

T

A B

V W

การสรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา 
 
วธิีท่ี 1 สรางจากรูปวงกลมสองวงตัดกัน 

1. ใชเครื่องมือ  สรางสวนของเสนตรง สรางสวนของเสนตรง AB   
 
2. สรางรูปวงกลมท่ีเทากันสองรูป  โดยสรางจากสวนของเสนตรงเดียวกนั  สรางรูปวงกลมวงแรกโดย

เลือกทีจุ่ด A   แลวเลือกจุด  B  จากน้ันไปที่คําส่ัง สราง  เลือก วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอื่น  
สรางรูปวงกลมรูปที่สองโดย เลือกท่ีจุด B  แลวเลือกจุด  A 
จากนั้นไปท่ีคาํส่ัง สราง  เลอืก วงกลมท่ีสรางจากจุด
ศูนยกลางและจดุอื่น  จะไดรปูวงกลมสองวงตัดกัน  ดังรูป 

 
3. คลิกเลือกที่เสนรอบวงของรปูวงกลมทั้งสองรูปแลวไปท่ี
คําส่ัง  สราง  เลือก  จุดตัด จะไดจุดตัดของเสนรอบวงสองจุด   

 
4. เลือกเอาจุดใดจุดหนึ่ง เชน เลือกจุดดัดดานบน (ต้ังช่ือวาจุด T) แลวคลิก

เลือกจุด สามจุดคือจุด A  จุด B  และจดุ  T  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลอืก  
สวนของเสนตรง  จะไดรูปสามเหลี่ยมดานเทาที่สรางจากรูปวงกลมสอง
วงตัดกนั 

 
5. เพื่อความสวยงาม  คลิกที่เสนรอบวงของรูปวงกลมท้ังสองรูปและจดุตัดของเสนรอบวงดานลาง  ไปท่ี

คําส่ัง แสดงผล  เลือก  ซอนออบเจก็ต  จะไดรูปสมเหลีย่มดานเทา BAT  ดังรูป 
 
วธิีท่ี 2 สรางจากการหมุนสวนของเสนตรง 
 

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหน่ึงเสน  
ต้ังช่ือวา vw   

 
2. จากน้ันคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของเสนตรง (จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปที่

คําส่ัง  การแปลง เลือก ระบจุุดศูนยกลาง จากนั้นเลือกท้ังเสนและจดุปลายท้ังหมด    ไปที่คําส่ัง                 
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Y

V W

การแปลง เลือก  หมุน  แลวใสคามุมของการหมุน  60  องศา  
ดังรูป  แลวกดปุมหมุน     ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน  Y   

 
3. จากน้ันกําหนดจุด  Y  เปนจุด

หมุน  ไปที่คําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  แลวใสคามุมของการหมุน               
60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรูปสามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 

ใหนักเรียนทําใบงานที่ 13.1  การสรางรูปสามเหลี่ยม 

 
การสรางรปูสี่เหลี่ยมชนิดตาง ๆ  

 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา  โดยใชการเลือ่นขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาท่ีสามารถกําหนดความกวางและความยาวได  
มีข้ันตอนดังนี ้

1. สรางคาพารามิเตอรมาสองคา  เพื่อกําหนดความความกวางและ
ความยาวของรูปสีเหลี่ยมผนืผา  โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ เลือก  

พารามิเตอรใหม   ต้ังช่ือวา  ดาน AB = 3  ซม.  และ                                  

ดาน AD = 5  ซม. 
 
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจดุหนึ่งจุดต้ังช่ือวาจุด A 

 

3. คลิกเลือกท่ีจุด A  ไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เลือ่นขนาน  แลวใชเมาสคลิกเลือกความยาวตาม
คาพารามิเตอร AB  ใสคามุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน   และต้ังช่ือจุดที่เลื่อน
ขนานไปใหมวาจุด B 

 

4.  เลือกทีจุ่ด A และ จุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  เลือ่น
ขนาน  เมาสคลิกเลือกความยาวตามคาพารามิเตอร AD  ใสคา
มุมการเลื่อน ขนานเปน  90  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนานและ
ต้ังช่ือจุดท่ีเลื่อนขนานไปวาจุด D และ จุด C 
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ดาน AD = 4 ซม.

ดาน AB = 6 ซม.

CD

BA

A B

5. คลิกเลือกท่ีจุด A  B  C และ D  ตามลําดับหรือคลิกเลือกตามแนวของเสนรอบรูปของรูปส่ีเหลี่ยมกไ็ด  
แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สวนของเสนตรง  จะไดรูปส่ีเหลี่ยมผืนผา (ส่ีเหลี่ยมมุมฉากตามตองการ) 

 

6. ถาตองการรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาแบบอ่ืน ๆ สามารถกําหนด
ความยาวของดาน AB   และ ดาน  AD  ตามตองการ  โดย
คลิกท่ีคาพารามิเตอร AB  หรือ คาพารามิเตอร AD  แลว
กดเครื่องหมาย +  บนคียบอรด เพื่อเพิ่มความยาวของดาน  
หรือกดเครื่องหมาย -  บนคียบอรด  เพื่อลดความยาวของ
ดาน  (ดานกวางตองมีความยาวนอยกวาดานยาวเสมอ) 

 
การสรางรปูสี่เหล่ียมจัตุรสั 
 

วธิี่ท่ี 1 การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตรุัสโดยใชการเลื่อนขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสทีส่ามารถกําหนดความยาวของดานได                   

มีขั้นตอนการสรางดังนี ้
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาหน่ึงคาเพ่ือกําหนดความยาวของดาน    

โดยไปที่คําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม เชน                            

ความยาวดาน = 5  ซม.   ดังรปู  
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจุดอิสระหน่ึงจุดทีห่นาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A 
3. เลือกทีจุ่ด  A  แลวไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เลือ่นขนาน  

กําหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอรที่ต้ังไว  แลวกําหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน               
0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีเกิดข้ึนใหมวาจุด B 

 
4. เลือกจุด  A  และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เลื่อนขนาน กาํหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอร
ท่ีตั้งไว  แลวกาํหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน   
90  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดที่เกิดข้ึน
ใหมวาจุด C และจุด D 
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A B

CD

A B

5. เลือกทีจุ่ด A B C และจุด D  ตามลําดับในทิศทางตามเข็มหรือทวนเข็มนาฬิกาก็ได  แลวไปที่
คําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนเสนตรง  จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัสตามตองการ 

6. ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวดานของรปูส่ีเหลี่ยมจัตุรสั  ใหคลิกที่ปุม  ความยาวดาน  แลว
กดเครื่องหมาย +  หรือกดเครื่องหมาย – บนคียบอรด  เพ่ือเพิ่มหรือลดความยาวดานของรูป
ส่ีเหลี่ยม 

 
วธิี่ท่ี 2  การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตรุัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง  มีข้ันตอนการสราง  ดังน้ี 
1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ

วาจุด A และจุด B 
 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกทีจุ่ด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบจุุดศูนยกลาง 

 
3. จากน้ันเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ีคําส่ัง         

การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุมการหมุนเปน 90  องศา ดงัรูป  แลว
กดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนัน้วา  จุด D 

 
4. จากน้ันกําหนดจุดหมุนจุดใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น

เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบิล้คลกิที่จุดทีเ่กดิข้ึนมา
ใหมจากการหมุนในข้ันตอนที่ 4 แลวเลือกสวนของ
เสนตรงและจุดสองจุดท่ีไดจากการหมุนในข้ันตอน
ที่ 4 แลวไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคา
มุมการหมุน 90 องศา
เหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน  

จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรูปส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 
 
 
 
 

ความยาวดาน = 5 ซม.

D C

BA

D 
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การสรางรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนเม่ือตองการกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุมหนึ่งมุม            

มีข้ันตอนการสรางดังนี ้
 

1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสองคาคือ  ความยาวของดาน  และขนาดของมุม  โดยไป
ท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ตัง้ช่ือวา  ความยาวดาน = 5  ซม. จากน้ัน

กําหนดคาพารามิเตอรของมุม  ต้ังช่ือวา มมุ  = 45  องศา 
 

2. ใชเครื่องมือลงจุด  ลงจุดหนึง่จุดที่หนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A   
 

3. เลือกจุด  A  ไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลือก  เลือ่นขนาน  กาํหนดระยะทางตามคาพารามิเตอร ความยาวดาน       
ท่ีสรางข้ึน  และกําหนดมุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดที่ไดใหมท่ีไดวา

จุด B  แลวสรางสวนของเสนตรงเชื่อมตอจุดทั้งสอง โดยเลือกจุด A 
และจุด B  ไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สวนของเสนตรง  จะไดสวนของ
เสนตรง AB  ดังรูป 

4. จากน้ันคลิกเลอืกที่จุด A และจุด B  ตามลําดับ  ไปที่คําส่ัง สราง  เลือก  
วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอืน่   

 
 
5. กําหนดจุด  A  เปนจุดหมุน   (ดับเบิล้คลกิที่จุด A) แลวเลือกสวนของเสนตรง AB 

จุด A และจุด B ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  หมุน  ใสคามุมของการหมุนโดยใช
เมาสคลิกที่คาพารามิเตอรมุมที่สรางข้ึน  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมท่ีไดวาจุด 
D จะไดดังรูป 

6. ท่ีจุด D สรางเสนขนานกับสวนของเสนตรง AB  โดยคลกิที่สวนของเสนตรง AB  
และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน 

7. จากนั้นท่ีจุด  B  สรางเสนขนานกับสวนของเสนตรง  AD  โดยคลกิท่ีสวน
ของเสนตรง AD  และจุด B  ไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน  

8. สรางจุดตัดจากเสนขนานสองเสนที่สรางข้ึน  โดยคลกิเลือกที่เสนขนานท้ัง
สองเสน ไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก จุดตัด  ต้ังช่ือจุดตัดนัน้วาจุด  C 

9. ซอนส่ิงที่ไมตองการ  โดยคลิกเลือกเสนรอบวง  เสนขนานสองเสนที่สราง
ข้ึน  ไปท่ีคําส่ัง แสดงผล  เลอืก  ซอนออ็บเจก็ต 
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ความยาวดาน = 5 ซม.

มุม = 45°

CD

BA

10. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A B C และจุด D  โดยคลิกท่ีจุด A B C และ D 
ตามลําดับ  แลวไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนของเสนตรง  จะไดรปู
ส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนตามตองการ 

 
หมายเหตุ 

• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานใหคลิกที่คาพารามิเตอรความยาวของดาน  แลวกด
เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพ่ือปรบัความยาวดานตามตองการ     

• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุม ใหคลิกที่คาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            
บนคียบอรด  เพ่ือปรับขนาดของมุมตามตองการ 

 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานขนาน 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานขนานเมื่อตองการกําหนดความยาวของฐาน  ความยาวของดานคูขนาน                  
(ที่ไมใชฐาน)  และมุมหนึ่งมุมที่ฐาน  มีข้ันตอนการสรางดังน้ี 
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสามคาคือพารามิเตอรของฐาน (ฐาน = 10 ซม.)  พารามิเตอร

ของดานคูขนาน    (ดานคูขนาน = 6 ซม.)  และคาพารามิเตอรของมุม (มุม = 45 องศา)  
โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ต้ังช่ือ  ใสคาพารามิเตอรและหนวยตามกําหนด 

2. ใชเครื่องมือลงจุด  สรางจุดหนึ่งจุดบนหนาจอตั้งช่ือวาจดุ A 
3. สรางดานที่เปนฐาน  โดยคลกิเลือกท่ีจุด  A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เลื่อนขนาน   ใสคาระยะทางการเลื่อนขนานโดยคลิกที่คาพารามิเตอรของ

ฐานที่สรางไว (ฐาน = 10  ซม.)  และกาํหนดองศาของการเลื่อนขนาน
เปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อน
ขนาน  ต้ังช่ือจดุท่ีไดใหมวา        
จุด B 

4. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A และ จุด B  โดยคลกิเลือกท่ี
จุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง เลือก  สวนของเสนตรง 

5. เลื่อนขนานสวนของเสนตรง AB   โดยคลกิเลือกสวนของเสนตรง 
AB จุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  เลื่อนขนาน  
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มุม = 45°

ดานคูขนาน = 6 ซม.

ฐาน = 10 ซม.

CD

BA

กําหนดระยะทางของการเลือ่นขนานโดยใชเมาสคลิกท่ีคาพารามิเตอรของดานคูขนานที่สรางไว  (ดาน

คูขนาน = 6 ซม.)   และกาํหนดองศาของการเลื่อนขนานโดยใชเมาสคลิกที่คาพารามิเตอรของมุมทีส่รางไว 

(มุม = 45 องศา)  แลวกดปุมเลื่อนขนาน 
6. ต้ังช่ือจุดที่ไดใหมทั้งสองจุดวาจุด D  และจุด C  ตามลําดับ  
7. จากนั้นสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A  จุด D  และสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด B และจุด C จะ

ไดรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีสามารถ
กําหนดความยาวของดานที่เปนฐาน  
ดานคูขนานทีไ่มเปนฐานและกําหนด
มุมหนึ่งมุมที่ฐานได 

 
 
หมายเหตุ 

• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานทีเ่ปนฐานใหคลกิท่ีคาพารามเิตอรฐาน แลวกด
เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพ่ือปรบัความยาวดานตามตองการ     

• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานคูขนานท่ีไมใชฐาน  ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรดานคูขนาน 
แลวกดเคร่ืองหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพ่ือปรับความยาวดานตามตองการ 

• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุมที่ฐาน ใหคลิกที่คาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            
บนคียบอรด  เพ่ือปรับขนาดของมุมดานตามตองการ 

 
ใหนักเรียนทําใบงานที่ 13.2 การสรางรูปส่ีเหลี่ยม 
 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมคางหมูและรูปส่ีเหลีย่มรูปวาว 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมคางหมูและรูปส่ีเหลี่ยมรูปวาว  ใหนกัเรยีนขยายแนวคิดวาจะสรางอยางไรแลว

ทดลองสรางตามแนวคดิน้ัน  จากน้ันครูตรวจสอบรูปท่ีนักเรียนสรางขึน้วามีสมบัติเปนรูปส่ีเหลีย่มคางหมู
หรือไม  (ใหนักเรยีนทําเปนการบาน) 
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A B

V W

Y

V W

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทามุมเทา 
 

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทามุมเทา  ไดแก รูปสามเหลี่ยมดานเทา  รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  รูปหาเหลี่ยม
ดานเทา  . . . รูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา  ตัวอยางเชน  ถาองการสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานเทามุมเทา (รูปส่ีเหลีย่ม
จัตุรัส)   เริ่มสรางดังนี้   

รูปสามเหลี่ยมดานเทา  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหน่ึงเสน           
ต้ังช่ือวา vw   

 
2. จากนั้นคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของเสนตรง 

(จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปที่คําส่ัง  การแปลง เลอืก ระบุ
จุดศูนยกลาง จากน้ันเลือกทัง้เสน
และจุดปลายทัง้หมด    ไปที่คําส่ัง              
การแปลง เลือก  หมุน  แลวใสคามุมของการหมุน  60  องศา  ดังรูป  แลวกด
ปุมหมุน     ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน   y   

 
3. จากนั้นกําหนดจุด  y  เปนจุดหมุน  ไปที่คําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  แลวใส

คามุมของการหมุน  60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรปูสามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 
รูปส่ีเหลี่ยมจัตรุัส  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ
วาจุด A และจุด B 

 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกทีจุ่ด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบจุุดศูนยกลาง 

 
3. จากน้ันเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ีคําส่ัง         

การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุมการหมุนเปน 90  องศา ดงัรูป  แลว
กดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนัน้วา  จุด D 

D 
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CD

A B

4. จากน้ันกําหนดจุดหมุนจุดใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น
เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบิล้คลกิที่จุดทีเ่กดิข้ึนมา
ใหมจากการหมุนในข้ันตอนที่ 4 แลวเลือกสวนของ
เสนตรงและจุดสองจุดท่ีไดจากการหมุนในข้ันตอน
ที่ 4 แลวไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคา
มุมการหมุน 90 องศา
เหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน  

จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรูปส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 
 

ตองการสรางรูปเรขาคณิตดานเทา มุมเทาชนิดอ่ืน ๆ ใหใสคามุมของการหมุน  ดังน้ี 

• รูปหาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  108  องศา 

• รูปหกเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  120  องศา 

• รูปแปดเหล่ียมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  135  องศา 

• รูปเกาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  140  องศา 

• รูปสิบเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  144  องศา 
 

• รูป n เหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  (n -2)×180
n   องศา 

 

 
ถาตองการใสสีใหรูปหลายเหลี่ยม   ทําไดโดย  เลือกจุดทีละจุดตามแนวของเสนรอบรูป แลวไปทีคํ่าส่ัง  

สราง  เลือก บริเวณภายในของรูปหลายเหลี่ยม 
ถาตองการเปลีย่นสีของรูปหลายเหลี่ยม  ใหเลือกที่พ้ืนท่ีของรูปหลายเหลี่ยม  แลวไปท่ีคําส่ัง  แสดงผล  

เลือก  สี  แลวเลือกสีตามใจชอบ  
 เม่ือนักเรียนเขาใจแลวใหนกัเรยีนทําใบงานที่ 13.3 การสรางรูปหลายเหลี่ยม 
 

• 
• 
• 
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การสรางเครื่องมือกาํหนดเอง 
 

   เครื่องมือกําหนดเองใชสําหรับสรางรูปที่ตองการ  โดยไมตองลงมือสรางรูปนั้น ๆ ทีละข้ันตอนจนได
รูปเรขาคณิตทีต่องการ  แตเราสามารถกําหนดรูปที่เสรจ็สมบูรณแลวใหเปนเครื่องมืออันหนึ่งสําหรับใชงานได
อยางสะดวก  เวลาเรยีกใชงานก็นําเครื่องมือกําหนดเองนัน้มาวาดซ่ึงก็จะไดรูปที่ตองการเชนกนั  ซ่ึงชวยลด
ข้ันตอนการสรางลงมาก   การสรางเครื่องมือกําหนดเองทําไดดังนี้  ตัวอยางเชน 
ตองการสรางเครื่องมือกําหนดเองเปนรูป “หกเหลี่ยมดานเทามุมเทา”  มีข้ันตอนดังนี ้
 

1. สรางรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทาโดยใชวธิีการใดก็ได  ให
สมบูรณหรือมีสีสันตามตองการ (ตองซอนส่ิงที่ไม
ตองการใหปรากฏดวย) 

2. เลือกสวนประกอบทั้งหมดของรูปหกเหลี่ยม 

3. ไปที่เครื่องมือกําหนดเอง    (คลิกเมาสคางไวจน
ปรากฏดังรูป) เลือก สรางเครือ่งมือใหม 

4. ต้ังช่ือเคร่ืองมือในชองที่กําหนด เชน “รูปหกเหลี่ยม” 
 
 

การเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง  เชน  ตองการเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง   “รูปหกเหลี่ยม”  ทําไดโดย  

ไปที่เครื่องมือกําหนดเอง   คลิกเมาสคางไว  เลือก เครื่องมือที่ช่ือวา “รปูหกเหลี่ยม”  แลวนําเมาไปคลิกที่
หนาจอหนึ่งครั้ง    ลากเมาสออกไปจนไดรูปหกเหลีย่ม
ท่ีตองการ      จากนั้นคลิกเมาสอีกหน่ึงครั้ง  จะได              
รูปหกเหลีย่มท่ีสรางจากเครือ่งมือกําหนดเอง 

 
 

 


