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ใบงานท่ี  13.1  การสรางรปูสามเหลี่ยม 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบการเรยีนรู เรื่อง  Construct of  Polygon .gsp    หนา “1” แลวสรางรปูสามเหลี่ยม
ตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปสามเหลี่ยม 
 

 วิธีท่ี 1   สรางรูปสามเหล่ียมใด ๆ โดยใชจุดสามจุด 

1. ใชเครื่องมือลงจุด  คลิกลงจุดสามจุดท่ีไมอยูในแนว
เสนตรงเดียวกนัท้ังสามจุด  

2.  คลิกเลือกจดุท้ังสามจุด  แลวไปที่คําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง จะไดรูปสามเหลี่ยมใด ๆ   

3. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกท่ีจดุยอดมุมท้ังสามจุด เชน H,  I,   J    (ถาตองการเปลี่ยนช่ือ         
จุดยอดมุมใหดับเบ้ิลคลิกท่ีจุดนั้น  แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 

4. ใชเครื่องมือลกูศร    ทดลองเลื่อนจดุใดจุดหนึ่ง จะไดรูปสามเหลี่ยมท่ีมีลักษณะท่ีตางไปจากเดิม 
(แตยังคงเปนรปูสามเหลี่ยมใด ๆ อยู) 

 
วิธีท่ี 2  สรางรูปสามเหล่ียม  โดยใชสวนของเสนตรง 

1. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง    คลิกท่ีหนาจอหนึ่งจุดแลวลากออกไป  
แลวคลกิอีกครั้งหนึ่ง  

2. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลิกท่ีจุดปลายของสวนของเสนตรงดาน
ใดดานหนึ่งแลวลากออกไปในลกัษณะเปนแขนขางหนึง่ของมุมของรปู

สามเหลี่ยม แลวคลิกอีกครั้งหนึ่ง 

3. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลกิท่ีจุดปลายท่ีเหลือท้ังสองจุด (ถาจุด
ตรงกนัจะแสดงผลเปนสีฟา) เปนการเชื่อมตอใหเปนรูปสามเหลีย่ม จะไดรูป
สามเหลี่ยมดังรูป   

4. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกท่ีจุดยอดมุมท้ังสามจุด เชน A,  B,  C                 
(ถาตองการเปลี่ยนช่ือจุดยอดมุมใหดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดนั้น แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 

 
 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 
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วิธีท่ี 3  สรางรูปสามเหล่ียม ใหไดขนาดตามท่ีกําหนด 
เชน  “สรางรูปสามเหล่ียมท่ีมีมุมภายในมุมหนึ่งมีขนาด 80 องศา  โดยท่ีดานประกอบมุมนั้นมีขนาด    

 3 เซนติเมตร  และ  5 เซนติเมตร  ตามลําดับ” 

1. ใชเครื่องมือลงจุด    คลิกลงจุดหนึ่งจุดท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด D  
 
2. จากนั้นทําการกําหนดคาพารามิเตอรโดยไปท่ีคําส่ัง กราฟ เลือก 

พารามิเตอรใหม… แลวกําหนดคาพารามิเตอร  3  ตัว คือ มุมหนึ่งมุม 
(กําหนดมุมขนาด 80 องศา : ใสคาพารามิเตอร m = 80 องศา  ดังรูป) และความยาวของดานอีกสองดาน 
(กําหนดความยาวของดานสองดาน : ใสคาพารามิเตอร a = 3 ซม. และ    b = 5 ซม.)  จะได
คาพารามิเตอรสามตัว  คือ m = 80 องศา    a = 3 ซม. และ   b = 5 ซม.  

 
3. จากนั้นคลิกเลอืกจุด D ท่ีลงไว  แลวไปที่คําส่ัง การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  แลวใสคาการ            

เลื่อนขนานของระยะทางการเล่ือนโดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร         
a = 3 ซม.  และใสคาองศาของการเลื่อนขนาน  โดยการใสตัวเลขคา
มุม “0” องศา   ดังรูป  แลวกดปุม เล่ือนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีไดวาจุด G 

 
4. จากนั้นเลื่อนขนานจุด D ไป

ระยะทาง 5 ซม.  มุม  80  
องศา  โดยคลกิท่ีจุด D ไปท่ี

คําส่ัง การแปลง  เลือก เล่ือนขนาน ใสคาการเลื่อนขนานของ
ระยะทางการเลื่อนโดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร    b = 5 ซม.  และ
ใสคาองศาของการเลื่อนขนาน  โดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร            
m = 80 องศา  แลวกดปุม เลือ่นขนาน  จะไดจุดสามจดุ   ต้ังช่ือจุด
ท่ีไดวาจุด O    

 
5. จากนั้นคลิกเลอืกจุดท้ังสามจดุนั้น แลวไปท่ีคําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง   จะไดรูปสามเหลีย่ม

ท่ีมีมุมและขนาดตามท่ีกําหนด ถาตองการเปลี่ยนขนาดของมุมใหดับเบ้ิลคลกิท่ีคาพารามิเตอร m แลว
ใสคามุมตามท่ีตองการ  หรือถาตองการเปลีย่นความยาวของดานประกอบมุมภายในท่ีกําหนด ให
ดับเบ้ิลคลิกท่ีคาพารามิเตอร  a   หรือ  b  แลวใสคาความยาวของดานตามท่ีตองการ 
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การสรางรูปสามเหล่ียมดานเทา 
วิธีท่ี 1 สรางจากรูปวงกลมสองวงตัดกัน 

1. ใชเครื่องมือ  สรางสวนของเสนตรง สรางสวนของเสนตรง AB   
 

2. สรางรูปวงกลมที่เทากันสองรูป  โดยสรางจากสวนของเสนตรงเดียวกนั  สรางรูปวงกลมวงแรกโดย
เลือกท่ีจุด A   แลวเลือกจดุ  B  จากนั้นไปที่คําส่ัง สราง  เลือก วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน  

สรางรูปวงกลมรูปท่ีสองโดย เลือกท่ีจุด B  แลวเลือกจดุ  A 
จากนั้นไปท่ีคําส่ัง สราง  เลอืก วงกลมท่ีสรางจากจุด
ศูนยกลางและจุดอ่ืน  จะไดรปูวงกลมสองวงตัดกัน  ดังรูป 

 
3. คลิกเลือกท่ีเสนรอบวงของรปูวงกลมท้ังสองรูปแลวไปท่ี
คําส่ัง  สราง  เลือก  จุดตัด จะไดจุดตัดของเสนรอบวงสองจุด   

 
4. เลือกเอาจุดใดจุดหนึ่ง เชน เลือกจดุดัดดานบน (ต้ังช่ือวาจุด T) แลวคลิก

เลือกจุด สามจดุคือจุด A  จุด B  และจุด  T  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลอืก  
สวนของเสนตรง  จะไดรูปสามเหลี่ยมดานเทาท่ีสรางจากรูปวงกลมสอง
วงตัดกนั 

 

5. เพื่อความสวยงาม  คลิกท่ีเสนรอบวงของรูปวงกลมท้ังสองรูปและจดุตัดของเสนรอบวงดานลาง  ไปท่ี
คําส่ัง แสดงผล  เลือก  ซอนออบเจ็กต  จะไดรูปสมเหลีย่มดานเทา BAT  ดังรูป 
 

วิธีท่ี 2 สรางจากการหมุนสวนของเสนตรง 
 

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสน  
ต้ังช่ือวา vw   

 

2. จากนั้นคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของ
เสนตรง (จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปท่ีคําส่ัง                 
การแปลง เลือก ระบุจุดศูนยกลาง จากนั้นเลือกท้ังเสนและ         
จุดปลายท้ังหมด    ไปท่ีคําส่ัง   การแปลง เลือก  หมุน  แลวใส
คามุมของการหมุน  60  องศา  ดังรูป  แลวกดปุมหมุน                 
ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน   y   
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Y
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3. จากนั้นกําหนดจุด  y  เปนจดุหมุน  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  
แลวใสคามุมของการหมุน               60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรปู
สามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 

 
 

 

แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปสามเหลี่ยมใด ๆ   1  รูป 
 
2. สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา  ท่ีมีดานยาวดานละ  6  ซม.  1  รูป 

 
3. สรางรูปสามเหลี่ยมท่ีมีฐานยาว  8  ซม.  มุมท่ีฐานมุมหนึง่มีขนาด  45  องศา  และ                            

มีดานหนึ่งยาว 10  ซม. 
 

4. สรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉากท่ีมีดานประกอบมุมยอดยาว  6  ซม.  และ  9  ซม. ตามลําดับ 
 

5. สรางรูปสามเหลี่ยมท่ีสามารถกําหนดความยาวของฐาน  ขนาดของมุมท่ีฐานมุมหนึ่ง และ         
ดานประกอบมุมยอดอีกดานหนึ่ง 
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ใบงานท่ี  13.2 
การสรางรูปส่ีเหล่ียม 

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง Construct of  Polygon.gsp    หนา “2”               
แลวสรางรูปส่ีเหลี่ยมตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปสี่เหลี่ยมชนดิตาง ๆ  
 

การสรางรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  โดยใชการเลื่อนขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาท่ีสามารถกําหนดความกวางและความยาวได  
มีข้ันตอนดังนี ้

1. สรางคาพารามิเตอรมาสองคา  เพื่อกําหนดความความกวางและ
ความยาวของรูปสีเหลี่ยมผนืผา  โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ เลือก  

พารามิเตอรใหม   ต้ังช่ือวา  ดาน AB = 3  ซม.  และ                                  

ดาน AD = 5  ซม. 
 
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจุดหนึ่งจุดต้ังช่ือวาจุด A 

 

3. คลิกเลือกท่ีจุด A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เล่ือนขนาน  แลวใชเมาสคลิกเลือกความยาวตาม
คาพารามิเตอร AB  ใสคามุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน   และต้ังช่ือจุดท่ีเลื่อน
ขนานไปใหมวาจุด B 

 

4.  เลือกท่ีจุด A และ จุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  เล่ือน
ขนาน  เมาสคลิกเลือกความยาวตามคาพารามิเตอร AD  ใสคา
มุมการเลื่อน ขนานเปน  90  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนานและ
ต้ังช่ือจุดท่ีเลื่อนขนานไปวาจุด D และ จุด C 

 
 

5. คลิกเลือกท่ีจุด A  B  C และ D  ตามลําดับหรือคลิกเลือกตาม
แนวของเสนรอบรูปของรูปส่ีเหลี่ยมก็ได  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สวนของเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมผนืผา (ส่ีเหลี่ยมมุมฉากตามตองการ) 

 
 
 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 
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ดาน AD = 4 ซม.

ดาน AB = 6 ซม.

CD

BA

A B

6. ถาตองการรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาแบบอ่ืน ๆ สามารถกําหนดความ
ยาวของดาน AB   และ ดาน  AD  ตามตองการ  โดยคลิกท่ี
คาพารามิเตอร AB  หรือ คาพารามิเตอร AD  แลวกด
เครื่องหมาย +  บนคียบอรด เพื่อเพิ่มความยาวของดาน  หรือกด
เครื่องหมาย -  บนคียบอรด  เพื่อลดความยาวของดาน  (ดาน
กวางตองมีความยาวนอยกวาดานยาวเสมอ) 

 
การสรางรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสั 
 

วิธีท่ี 1 การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  โดยใชการเล่ือนขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสท่ีสามารถกําหนดความยาวของดานได                   

มีข้ันตอนการสรางดังนี ้
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาหนึง่คาเพื่อกําหนดความยาวของดาน    

โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม เชน                            

ความยาวดาน = 5  ซม.   ดังรปู  
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจุดอิสระหนึ่งจดุท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A 
3. เลือกท่ีจุด  A  แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เล่ือนขนาน  

กําหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอรท่ีต้ังไว  แลวกําหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน               
0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีเกิดข้ึนใหมวาจุด B 

 
4. เลือกจุด  A  และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เล่ือนขนาน กาํหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอรท่ีต้ัง
ไว  แลวกําหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน   90  
องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีเกิดข้ึนใหมวา
จุด C และจุด D 

5. เลือกท่ีจุด A B C และจุด D  ตามลําดับในทิศทางตามเข็มหรือทวนเข็ม
นาฬิกาก็ได  แลวไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมจัตุรัสตามตองการ 

6. ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวดานของรปูส่ีเหลี่ยมจตุัรสั  ใหคลิกท่ีปุม  
ความยาวดาน  แลวกดเครื่องหมาย +  หรือกดเครื่องหมาย – บนคียบอรด  
เพื่อเพิ่มหรือลดความยาวดานของรูปส่ีเหลีย่ม 

ความยาวดาน = 5 ซม.

D C

BA
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A B

CD

A B

วิธีท่ี 2  การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง  มีข้ันตอนการสราง  ดังนี้ 

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ
วาจุด A และจุด B 

 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกท่ีจุด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบุจุดศูนยกลาง 

 
3. จากนั้นเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ี

คําส่ัง         การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุมการหมุนเปน 90  
องศา ดังรูป  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนั้นวา  จุด D 

 
4. จากนั้นกําหนดจุดหมุนจดุใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น

เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดท่ีเกดิ
ข้ึนมาใหมจากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลว
เลือกสวนของเสนตรงและจุดสองจุดท่ีได
จากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลวไปที่คําส่ัง 
การแปลง  เลือก  หมุน  
ใชคามุมการหมุน 90 

องศาเหมือนเดิม  จากนัน้กดปุมหมุน  จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรปู
ส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 

 
 

การสรางรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน 
 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนเม่ือตองการกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุมหนึ่งมุม            

มีข้ันตอนการสรางดังนี ้
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสองคาคือ  ความยาวของดาน  และขนาดของมุม  โดยไป

ท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ต้ังช่ือวา  ความยาวดาน = 5  ซม. จากนั้น

กําหนดคาพารามิเตอรของมุม  ต้ังช่ือวา มุม  = 45  องศา 
2. ใชเครื่องมือลงจุด  ลงจุดหนึง่จุดท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A   

D 
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ความยาวดาน = 5 ซม.

มุม = 45°

CD

BA

3. เลือกจุด  A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  กาํหนดระยะทางตามคาพารามิเตอร ความยาวดาน       
ท่ีสรางข้ึน  และกําหนดมุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีไดใหมท่ีไดวา

จุด B  แลวสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุดท้ังสอง โดย
เลือกจุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลอืก  สวนของ
เสนตรง  จะไดสวนของเสนตรง AB  ดังรปู 

4. จากนั้นคลิกเลอืกท่ีจุด A และจุด B  ตามลําดับ  ไปท่ีคําส่ัง 
สราง  เลือก  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน   

 
 

5. กําหนดจุด  A  เปนจุดหมุน   (ดับเบ้ิลคลกิท่ีจุด A) แลวเลือกสวนของเสนตรง AB 
จุด A และจุด B ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  หมุน  ใสคามุมของการหมุนโดยใช
เมาสคลิกท่ีคาพารามิเตอรมุมท่ีสรางข้ึน  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมท่ีไดวาจุด 
D จะไดดังรูป 

6. ท่ีจุด D สรางเสนขนานกบัสวนของเสนตรง AB  โดยคลกิท่ีสวนของเสนตรง AB  
และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน 

7. จากนั้นท่ีจุด  B  สรางเสนขนานกับสวนของเสนตรง  AD  โดยคลกิท่ี
สวนของเสนตรง AD  และจดุ B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน  

8. สรางจุดตัดจากเสนขนานสองเสนท่ีสรางข้ึน  โดยคลกิเลือกท่ีเสนขนาน
ท้ังสองเสน ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก จุดตดั  ต้ังช่ือจุดตัดนั้นวาจุด  C 

9. ซอนส่ิงท่ีไมตองการ  โดยคลิกเลือกเสนรอบวง  เสน
ขนานสองเสนท่ีสรางข้ึน  ไปท่ีคําส่ัง แสดงผล  เลือก  
ซอนอ็อบเจ็กต 

10. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A B C และจุด D  โดยคลิกท่ีจุด A B C และ 
D ตามลําดับ  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนของเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนตามตองการ 

 

หมายเหตุ 
• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรความยาวของดาน  แลวกด

เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรบัความยาวดานตามตองการ     
• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุม ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            

บนคียบอรด  เพื่อปรับขนาดของมุมตามตองการ 
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มุม = 45°

ดานคูขนาน = 6 ซม.

ฐาน = 10 ซม.

CD

BA

การสรางรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานขนานเม่ือตองการกําหนดความยาวของฐาน  ความยาวของดานคูขนาน(ท่ี

ไมใชฐาน)  และมุมหนึ่งมุมท่ีฐาน  มีข้ันตอนการสรางดงันี้ 
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสามคาคือพารามเิตอรของฐาน (ฐาน = 10 ซม.)  พารามิเตอร

ของดานคูขนาน    (ดานคูขนาน = 6 ซม.)  และคาพารามิเตอรของมุม (มุม = 45 องศา)  
โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ต้ังช่ือ  ใสคาพารามิเตอรและหนวยตามกําหนด 

2. ใชเครื่องมือลงจุด  สรางจุดหนึ่งจุดบนหนาจอตั้งช่ือวาจดุ A 
3. สรางดานท่ีเปนฐาน  โดยคลกิเลือกท่ีจุด  A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เล่ือนขนาน   ใสคาระยะทางการเลื่อนขนานโดยคลิกท่ีคาพารามิเตอรของ

ฐานท่ีสรางไว (ฐาน = 10  ซม.)  และกาํหนดองศาของการเลื่อนขนาน
เปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อน
ขนาน  ต้ังช่ือจดุท่ีไดใหมวา        
จุด B 

4. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A และ จุด B  โดยคลกิเลือกท่ีจุด 
A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง เลือก  สวนของเสนตรง 

5. เลื่อนขนานสวนของเสนตรง AB   โดยคลกิเลือกสวนของเสนตรง 
AB จุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  กําหนดระยะทางของการเลื่อนขนานโดยใช

เมาสคลิกท่ีคาพารามิเตอรของดานคูขนานท่ีสรางไว  (ดานคูขนาน = 6 ซม.)   และกําหนดองศาของการ

เลื่อนขนานโดยใชเมาสคลกิท่ีคาพารามิเตอรของมุมท่ีสรางไว (มุม = 45 องศา)  แลวกดปุมเลื่อนขนาน 
6. ต้ังช่ือจุดท่ีไดใหมท้ังสองจุดวาจุด D  และจุด C  ตามลําดับ  
7. จากนั้นสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A  จุด D  และสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด B และจุด C จะ

ไดรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีสามารถ
กําหนดความยาวของดานท่ีเปนฐาน  
ดานคูขนานท่ีไมเปนฐานและกําหนด
มุมหนึ่งมุมท่ีฐานได 

 
 
หมายเหตุ 

• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานท่ีเปนฐานใหคลกิท่ีคาพารามิเตอรฐาน แลวกด
เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรบัความยาวดานตามตองการ     
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• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานคูขนานท่ีไมใชฐาน  ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรดานคูขนาน 
แลวกดเครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรับความยาวดานตามตองการ 

• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุมท่ีฐาน ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            
บนคียบอรด  เพื่อปรับขนาดของมุมดานตามตองการ 

 
การสรางรูปส่ีเหล่ียมคางหมูและรูปส่ีเหล่ียมรูปวาว 
 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมคางหมูและรูปส่ีเหลี่ยมรูปวาว  ใหนกัเรยีนขยายแนวคิดวาจะสรางอยางไรแลว
ทดลองสรางตามแนวคิดนั้น  จากนั้นครูตรวจสอบรูปท่ีนกัเรยีนสรางข้ึนวามีสมบัติเปนรูปส่ีเหลีย่มคางหมู
หรือไม  (ใหนกัเรยีนทําเปนการบาน) 

 

แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปส่ีเหลีย่มใด ๆ 1  รูป 
 

2. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัสท่ีมีดานยาว  6  ซม. 1  รูป 
 

3. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัสท่ีสามารถยอขยายได  1  รูป 
 

4. สรางรูปส่ีเหลีย่มมุมฉากท่ีสามารถกําหนดความยาวดานกวางและดานยาวได  1  รูป 
 

5. สรางรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีมีฐานยาว  8  ซม.  มุมท่ีฐานมุมหนึ่งมีขนาน 60  องศา  และมีดาน               
หนึ่งยาว 6 ซม. 

 

6. สรางรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีสามารถกําหนดความยาวของฐาน   มุมท่ีฐานมุมหนึ่ง และดาน               
คูขนานอีกดานหนึ่ง (ท่ีไมใชดานคูขนานกับฐาน) ได 

 

7. สรางรูปส่ีเหลีย่มขนมเปยกปูนท่ีสามารถกําหนดความยาวของดาน  และขนาดของมุมภายใน
มุมหนึ่งได 

 

8. สรางรูปส่ีเหลีย่มคางหมู  1  รูป (ใหนักเรียนทําเปนการบาน) 
 

9. สรางรูปส่ีเหลีย่มรูปวาว  1 รูป (ใหนักเรยีนทําเปนการบาน) 
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A B

V W

Y

V W

ใบงานท่ี  13.3   
การสรางรูปหลายเหล่ียม 

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  Construct of  Polygon.gsp    หนา “3”       
แลวสรางรูปหลายเหลี่ยมตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทามุมเทา  ไดแก รูปสามเหลี่ยมดานเทา  รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  รูปหาเหลี่ยม
ดานเทา  . . . รูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา  ตัวอยางเชน  ถาองการสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานเทามุมเทา (รูปส่ีเหลีย่ม
จัตุรัส)   เริ่มสรางดังนี้   

การสรางรูปสามเหล่ียมดานเทา  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสน           
ต้ังช่ือวา vw   

 
2. จากนั้นคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของเสนตรง 

(จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปท่ีคําส่ัง  การแปลง เลอืก ระบุ
จุดศูนยกลาง จากนั้นเลือกท้ังเสน
และจุดปลายท้ังหมด    ไปท่ีคําส่ัง              
การแปลง เลือก  หมุน  แลวใสคามุมของการหมุน  60  องศา  ดังรูป  แลวกด
ปุมหมุน     ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน   y   

 
3. จากนั้นกําหนดจุด  y  เปนจดุหมุน  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  แลวใส

คามุมของการหมุน  60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรปูสามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 
การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ
วาจุด A และจุด B 

 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกท่ีจุด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบุจุดศูนยกลาง 

 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 

D 
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CD

A B

3. จากนั้นเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ีคําส่ัง         การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุม
การหมุนเปน 90  องศา ดังรปู  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนั้นวา  จดุ D 

 
4. จากนั้นกําหนดจุดหมุนจดุใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น

เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดท่ีเกดิข้ึนมา
ใหมจากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลวเลือกสวนของ
เสนตรงและจุดสองจุดท่ีไดจากการหมุนในข้ันตอน
ท่ี 4 แลวไปทีคํ่าส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคา
มุมการหมุน 90 องศา
เหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน  

จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรูปส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 
 

ตองการสรางรูปเรขาคณิตดานเทา มุมเทาชนิดอ่ืน ๆ ใหใสคามุมของการหมุน  ดังนี ้

• รูปหาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  108  องศา 

• รูปหกเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  120  องศา 

• รูปแปดเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  135  องศา 

• รูปเกาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  140  องศา 

• รูปสิบเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  144  องศา 
 

• รูป n เหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  (n -2)×180
n   องศา 

 

 
ถาตองการใสสีใหรูปหลายเหลี่ยม   ทําไดโดย  เลือกจดุทีละจุดตามแนวของเสนรอบรูป แลวไปทีคํ่าส่ัง  

สราง  เลือก บริเวณภายในของรูปหลายเหล่ียม 
ถาตองการเปลีย่นสีของรูปหลายเหลี่ยม  ใหเลือกท่ีพื้นท่ีของรูปหลายเหลี่ยม  แลวไปท่ีคําส่ัง  แสดงผล  

เลือก  สี  แลวเลือกสีตามใจชอบ  
 

• 
• 
• 
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การสรางเคร่ืองมือกําหนดเอง 
   เครื่องมือกําหนดเองใชสําหรับสรางรูปท่ีตองการ  โดยไมตองลงมือสรางรูปนั้น ๆ ทีละข้ันตอนจนได
รูปเรขาคณิตท่ีตองการ  แตเราสามารถกําหนดรูปท่ีเสรจ็สมบูรณแลวใหเปนเครื่องมืออันหนึ่งสําหรับใชงานได
อยางสะดวก  เวลาเรยีกใชงานก็นําเครื่องมือกําหนดเองนัน้มาวาดซ่ึงก็จะไดรูปท่ีตองการเชนกนั  ซ่ึงชวยลด
ข้ันตอนการสรางลงมาก   การสรางเครื่องมือกําหนดเองทําไดดังนี้  ตัวอยางเชน 
ตองการสรางเครื่องมือกําหนดเองเปนรูป “หกเหลี่ยมดานเทามุมเทา”  มีข้ันตอนดังนี ้

1. สรางรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทาโดยใชวธิีการใดก็ได  ให
สมบูรณหรือมีสีสันตามตองการ (ตองซอนส่ิงท่ีไม
ตองการใหปรากฏดวย) 

2. เลือกสวนประกอบท้ังหมดของรูปหกเหลี่ยม 

3. ไปท่ีเครื่องมือกําหนดเอง    (คลิกเมาสคางไวจน
ปรากฏดังรูป) เลือก สรางเคร่ืองมือใหม 

4. ต้ังช่ือเครื่องมือในชองท่ีกําหนด เชน “รูปหกเหลี่ยม” 
 

การเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง  เชน  ตองการเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง   “รูปหกเหลี่ยม”  ทําไดโดย  

ไปท่ีเครื่องมือกําหนดเอง   คลิกเมาสคางไว  เลือก เครื่องมือท่ีช่ือวา “รปูหกเหลี่ยม”  แลวนําเมาสไปคลิกท่ี
หนาจอหนึ่งครั้ง     ลากเมาสออกไปจนไดรูป                    
หกเหลี่ยมท่ีตองการ      จากนั้นคลกิเมาสอีกหนึ่งครั้ง     
จะไดรูปหกเหลี่ยมท่ีสรางจากเครื่องมือกําหนดเอง 

 
 
แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา  1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปสามเหลี่ยมดานเทา” 
 

2. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส   1  รปู  และสรางเปนเครื่องมือกาํหนดเอง “รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส” 
 

3. สรางรูปหาเหลี่ยมดานเทา  มุมเทา   1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปหาเหลี่ยมดานเทา” 
 

4. สรางรูปหกเหลี่ยมดานเทา   มุมเทา 1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปหกเหลี่ยมดานเทา” 
 

5. สรางรูปแปดเหลี่ยมดานเทา   มุมเทา 1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปแปดเหลี่ยมดานเทา” 
 

6. สรางรูปสิบเหลี่ยมดานเทา  มุมเทา 1  รูป และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปสิบเหลี่ยมดานเทา” 


