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ใบงานท่ี  13.1  การสรางรปูสามเหลี่ยม 
 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบการเรยีนรู เรื่อง  Construct of  Polygon .gsp    หนา “1” แลวสรางรปูสามเหลี่ยม
ตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปสามเหลี่ยม 
 

 วิธีท่ี 1   สรางรูปสามเหล่ียมใด ๆ โดยใชจุดสามจุด 

1. ใชเครื่องมือลงจุด  คลิกลงจุดสามจุดท่ีไมอยูในแนว
เสนตรงเดียวกนัท้ังสามจุด  

2.  คลิกเลือกจดุท้ังสามจุด  แลวไปที่คําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง จะไดรูปสามเหลี่ยมใด ๆ   

3. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกท่ีจดุยอดมุมท้ังสามจุด เชน H,  I,   J    (ถาตองการเปลี่ยนช่ือ         
จุดยอดมุมใหดับเบ้ิลคลิกท่ีจุดนั้น  แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 

4. ใชเครื่องมือลกูศร    ทดลองเลื่อนจดุใดจุดหนึ่ง จะไดรูปสามเหลี่ยมท่ีมีลักษณะท่ีตางไปจากเดิม 
(แตยังคงเปนรปูสามเหลี่ยมใด ๆ อยู) 

 
วิธีท่ี 2  สรางรูปสามเหล่ียม  โดยใชสวนของเสนตรง 

1. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง    คลิกท่ีหนาจอหนึ่งจุดแลวลากออกไป  
แลวคลกิอีกครั้งหนึ่ง  

2. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลิกท่ีจุดปลายของสวนของเสนตรงดาน
ใดดานหนึ่งแลวลากออกไปในลกัษณะเปนแขนขางหนึง่ของมุมของรปู

สามเหลี่ยม แลวคลิกอีกครั้งหนึ่ง 

3. ใชเครื่องมือสรางสวนของเสนตรง   คลกิท่ีจุดปลายท่ีเหลือท้ังสองจุด (ถาจุด
ตรงกนัจะแสดงผลเปนสีฟา) เปนการเชื่อมตอใหเปนรูปสามเหลีย่ม จะไดรูป
สามเหลี่ยมดังรูป   

4. ใชเครื่องมือสรางขอความ    คลิกท่ีจุดยอดมุมท้ังสามจุด เชน A,  B,  C                 
(ถาตองการเปลี่ยนช่ือจุดยอดมุมใหดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดนั้น แลวแกไขตัวอักษรตามใจชอบ) 

 
 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 
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วิธีท่ี 3  สรางรูปสามเหล่ียม ใหไดขนาดตามท่ีกําหนด 
เชน  “สรางรูปสามเหล่ียมท่ีมีมุมภายในมุมหนึ่งมีขนาด 80 องศา  โดยท่ีดานประกอบมุมนั้นมีขนาด    

 3 เซนติเมตร  และ  5 เซนติเมตร  ตามลําดับ” 

1. ใชเครื่องมือลงจุด    คลิกลงจุดหนึ่งจุดท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด D  
 
2. จากนั้นทําการกําหนดคาพารามิเตอรโดยไปท่ีคําส่ัง กราฟ เลือก 

พารามิเตอรใหม… แลวกําหนดคาพารามิเตอร  3  ตัว คือ มุมหนึ่งมุม 
(กําหนดมุมขนาด 80 องศา : ใสคาพารามิเตอร m = 80 องศา  ดังรูป) และความยาวของดานอีกสองดาน 
(กําหนดความยาวของดานสองดาน : ใสคาพารามิเตอร a = 3 ซม. และ    b = 5 ซม.)  จะได
คาพารามิเตอรสามตัว  คือ m = 80 องศา    a = 3 ซม. และ   b = 5 ซม.  

 
3. จากนั้นคลิกเลอืกจุด D ท่ีลงไว  แลวไปที่คําส่ัง การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  แลวใสคาการ            

เลื่อนขนานของระยะทางการเล่ือนโดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร         
a = 3 ซม.  และใสคาองศาของการเลื่อนขนาน  โดยการใสตัวเลขคา
มุม “0” องศา   ดังรูป  แลวกดปุม เล่ือนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีไดวาจุด G 

 
4. จากนั้นเลื่อนขนานจุด D ไป

ระยะทาง 5 ซม.  มุม  80  
องศา  โดยคลกิท่ีจุด D ไปท่ี

คําส่ัง การแปลง  เลือก เล่ือนขนาน ใสคาการเลื่อนขนานของ
ระยะทางการเลื่อนโดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร    b = 5 ซม.  และ
ใสคาองศาของการเลื่อนขนาน  โดยการคลิกท่ีคาพารามิเตอร            
m = 80 องศา  แลวกดปุม เลือ่นขนาน  จะไดจุดสามจดุ   ต้ังช่ือจุด
ท่ีไดวาจุด O    

 
5. จากนั้นคลิกเลอืกจุดท้ังสามจดุนั้น แลวไปท่ีคําส่ัง สราง  เลือก  สวนของเสนตรง   จะไดรูปสามเหลีย่ม

ท่ีมีมุมและขนาดตามท่ีกําหนด ถาตองการเปลี่ยนขนาดของมุมใหดับเบ้ิลคลกิท่ีคาพารามิเตอร m แลว
ใสคามุมตามท่ีตองการ  หรือถาตองการเปลีย่นความยาวของดานประกอบมุมภายในท่ีกําหนด ให
ดับเบ้ิลคลิกท่ีคาพารามิเตอร  a   หรือ  b  แลวใสคาความยาวของดานตามท่ีตองการ 
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การสรางรูปสามเหล่ียมดานเทา 
วิธีท่ี 1 สรางจากรูปวงกลมสองวงตัดกัน 

1. ใชเครื่องมือ  สรางสวนของเสนตรง สรางสวนของเสนตรง AB   
 

2. สรางรูปวงกลมที่เทากันสองรูป  โดยสรางจากสวนของเสนตรงเดียวกนั  สรางรูปวงกลมวงแรกโดย
เลือกท่ีจุด A   แลวเลือกจดุ  B  จากนั้นไปที่คําส่ัง สราง  เลือก วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน  

สรางรูปวงกลมรูปท่ีสองโดย เลือกท่ีจุด B  แลวเลือกจดุ  A 
จากนั้นไปท่ีคําส่ัง สราง  เลอืก วงกลมท่ีสรางจากจุด
ศูนยกลางและจุดอ่ืน  จะไดรปูวงกลมสองวงตัดกัน  ดังรูป 

 
3. คลิกเลือกท่ีเสนรอบวงของรปูวงกลมท้ังสองรูปแลวไปท่ี
คําส่ัง  สราง  เลือก  จุดตัด จะไดจุดตัดของเสนรอบวงสองจุด   

 
4. เลือกเอาจุดใดจุดหนึ่ง เชน เลือกจดุดัดดานบน (ต้ังช่ือวาจุด T) แลวคลิก

เลือกจุด สามจดุคือจุด A  จุด B  และจุด  T  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลอืก  
สวนของเสนตรง  จะไดรูปสามเหลี่ยมดานเทาท่ีสรางจากรูปวงกลมสอง
วงตัดกนั 

 

5. เพื่อความสวยงาม  คลิกท่ีเสนรอบวงของรูปวงกลมท้ังสองรูปและจดุตัดของเสนรอบวงดานลาง  ไปท่ี
คําส่ัง แสดงผล  เลือก  ซอนออบเจ็กต  จะไดรูปสมเหลีย่มดานเทา BAT  ดังรูป 
 

วิธีท่ี 2 สรางจากการหมุนสวนของเสนตรง 
 

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสน  
ต้ังช่ือวา vw   

 

2. จากนั้นคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของ
เสนตรง (จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปท่ีคําส่ัง                 
การแปลง เลือก ระบุจุดศูนยกลาง จากนั้นเลือกท้ังเสนและ         
จุดปลายท้ังหมด    ไปท่ีคําส่ัง   การแปลง เลือก  หมุน  แลวใส
คามุมของการหมุน  60  องศา  ดังรูป  แลวกดปุมหมุน                 
ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน   y   
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3. จากนั้นกําหนดจุด  y  เปนจดุหมุน  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  
แลวใสคามุมของการหมุน               60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรปู
สามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 

 
 

 

แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปสามเหลี่ยมใด ๆ   1  รูป 
 
2. สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา  ท่ีมีดานยาวดานละ  6  ซม.  1  รูป 

 
3. สรางรูปสามเหลี่ยมท่ีมีฐานยาว  8  ซม.  มุมท่ีฐานมุมหนึง่มีขนาด  45  องศา  และ                            

มีดานหนึ่งยาว 10  ซม. 
 

4. สรางรูปสามเหลี่ยมมุมฉากท่ีมีดานประกอบมุมยอดยาว  6  ซม.  และ  9  ซม. ตามลําดับ 
 

5. สรางรูปสามเหลี่ยมท่ีสามารถกําหนดความยาวของฐาน  ขนาดของมุมท่ีฐานมุมหนึ่ง และ         
ดานประกอบมุมยอดอีกดานหนึ่ง 
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ใบงานท่ี  13.2 
การสรางรูปส่ีเหล่ียม 

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง Construct of  Polygon.gsp    หนา “2”               
แลวสรางรูปส่ีเหลี่ยมตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปสี่เหลี่ยมชนดิตาง ๆ  
 

การสรางรูปส่ีเหล่ียมผืนผา  โดยใชการเลื่อนขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาท่ีสามารถกําหนดความกวางและความยาวได  
มีข้ันตอนดังนี ้

1. สรางคาพารามิเตอรมาสองคา  เพื่อกําหนดความความกวางและ
ความยาวของรูปสีเหลี่ยมผนืผา  โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ เลือก  

พารามิเตอรใหม   ต้ังช่ือวา  ดาน AB = 3  ซม.  และ                                  

ดาน AD = 5  ซม. 
 
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจุดหนึ่งจุดต้ังช่ือวาจุด A 

 

3. คลิกเลือกท่ีจุด A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เล่ือนขนาน  แลวใชเมาสคลิกเลือกความยาวตาม
คาพารามิเตอร AB  ใสคามุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน   และต้ังช่ือจุดท่ีเลื่อน
ขนานไปใหมวาจุด B 

 

4.  เลือกท่ีจุด A และ จุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  เล่ือน
ขนาน  เมาสคลิกเลือกความยาวตามคาพารามิเตอร AD  ใสคา
มุมการเลื่อน ขนานเปน  90  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนานและ
ต้ังช่ือจุดท่ีเลื่อนขนานไปวาจุด D และ จุด C 

 
 

5. คลิกเลือกท่ีจุด A  B  C และ D  ตามลําดับหรือคลิกเลือกตาม
แนวของเสนรอบรูปของรูปส่ีเหลี่ยมก็ได  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สวนของเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมผนืผา (ส่ีเหลี่ยมมุมฉากตามตองการ) 

 
 
 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 
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ดาน AD = 4 ซม.

ดาน AB = 6 ซม.

CD

BA

A B

6. ถาตองการรูปส่ีเหลี่ยมผนืผาแบบอ่ืน ๆ สามารถกําหนดความ
ยาวของดาน AB   และ ดาน  AD  ตามตองการ  โดยคลิกท่ี
คาพารามิเตอร AB  หรือ คาพารามิเตอร AD  แลวกด
เครื่องหมาย +  บนคียบอรด เพื่อเพิ่มความยาวของดาน  หรือกด
เครื่องหมาย -  บนคียบอรด  เพื่อลดความยาวของดาน  (ดาน
กวางตองมีความยาวนอยกวาดานยาวเสมอ) 

 
การสรางรูปสี่เหลี่ยมจัตุรสั 
 

วิธีท่ี 1 การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  โดยใชการเล่ือนขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสท่ีสามารถกําหนดความยาวของดานได                   

มีข้ันตอนการสรางดังนี ้
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาหนึง่คาเพื่อกําหนดความยาวของดาน    

โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม เชน                            

ความยาวดาน = 5  ซม.   ดังรปู  
2. ใชเครื่องมือลงจุดสรางจุดอิสระหนึ่งจดุท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A 
3. เลือกท่ีจุด  A  แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  เล่ือนขนาน  

กําหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอรท่ีต้ังไว  แลวกําหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน               
0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีเกิดข้ึนใหมวาจุด B 

 
4. เลือกจุด  A  และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เล่ือนขนาน กาํหนดคาความยาวตามคาพารามิเตอรท่ีต้ัง
ไว  แลวกําหนดองศาของการเลื่อนขนานเปน   90  
องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีเกิดข้ึนใหมวา
จุด C และจุด D 

5. เลือกท่ีจุด A B C และจุด D  ตามลําดับในทิศทางตามเข็มหรือทวนเข็ม
นาฬิกาก็ได  แลวไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมจัตุรัสตามตองการ 

6. ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวดานของรปูส่ีเหลี่ยมจตุัรสั  ใหคลิกท่ีปุม  
ความยาวดาน  แลวกดเครื่องหมาย +  หรือกดเครื่องหมาย – บนคียบอรด  
เพื่อเพิ่มหรือลดความยาวดานของรูปส่ีเหลีย่ม 

ความยาวดาน = 5 ซม.

D C

BA
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A B

CD

A B

วิธีท่ี 2  การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  โดยใชการหมุนสวนของเสนตรง  มีข้ันตอนการสราง  ดังนี้ 

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ
วาจุด A และจุด B 

 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกท่ีจุด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบุจุดศูนยกลาง 

 
3. จากนั้นเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ี

คําส่ัง         การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุมการหมุนเปน 90  
องศา ดังรูป  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนั้นวา  จุด D 

 
4. จากนั้นกําหนดจุดหมุนจดุใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น

เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดท่ีเกดิ
ข้ึนมาใหมจากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลว
เลือกสวนของเสนตรงและจุดสองจุดท่ีได
จากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลวไปที่คําส่ัง 
การแปลง  เลือก  หมุน  
ใชคามุมการหมุน 90 

องศาเหมือนเดิม  จากนัน้กดปุมหมุน  จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรปู
ส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 

 
 

การสรางรูปส่ีเหล่ียมขนมเปยกปูน 
 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนเม่ือตองการกําหนดความยาวของดานและขนาดของมุมหนึ่งมุม            

มีข้ันตอนการสรางดังนี ้
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสองคาคือ  ความยาวของดาน  และขนาดของมุม  โดยไป

ท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ต้ังช่ือวา  ความยาวดาน = 5  ซม. จากนั้น

กําหนดคาพารามิเตอรของมุม  ต้ังช่ือวา มุม  = 45  องศา 
2. ใชเครื่องมือลงจุด  ลงจุดหนึง่จุดท่ีหนาจอ  ต้ังช่ือวาจุด A   

D 
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ความยาวดาน = 5 ซม.

มุม = 45°

CD

BA

3. เลือกจุด  A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  กาํหนดระยะทางตามคาพารามิเตอร ความยาวดาน       
ท่ีสรางข้ึน  และกําหนดมุมการเลื่อนขนานเปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อนขนาน  ต้ังช่ือจุดท่ีไดใหมท่ีไดวา

จุด B  แลวสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุดท้ังสอง โดย
เลือกจุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลอืก  สวนของ
เสนตรง  จะไดสวนของเสนตรง AB  ดังรปู 

4. จากนั้นคลิกเลอืกท่ีจุด A และจุด B  ตามลําดับ  ไปท่ีคําส่ัง 
สราง  เลือก  วงกลมท่ีสรางจากจุดศูนยกลางและจุดอ่ืน   

 
 

5. กําหนดจุด  A  เปนจุดหมุน   (ดับเบ้ิลคลกิท่ีจุด A) แลวเลือกสวนของเสนตรง AB 
จุด A และจุด B ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  หมุน  ใสคามุมของการหมุนโดยใช
เมาสคลิกท่ีคาพารามิเตอรมุมท่ีสรางข้ึน  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมท่ีไดวาจุด 
D จะไดดังรูป 

6. ท่ีจุด D สรางเสนขนานกบัสวนของเสนตรง AB  โดยคลกิท่ีสวนของเสนตรง AB  
และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน 

7. จากนั้นท่ีจุด  B  สรางเสนขนานกับสวนของเสนตรง  AD  โดยคลกิท่ี
สวนของเสนตรง AD  และจดุ B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก เสนขนาน  

8. สรางจุดตัดจากเสนขนานสองเสนท่ีสรางข้ึน  โดยคลกิเลือกท่ีเสนขนาน
ท้ังสองเสน ไปท่ีคําส่ัง  สราง  เลือก จุดตดั  ต้ังช่ือจุดตัดนั้นวาจุด  C 

9. ซอนส่ิงท่ีไมตองการ  โดยคลิกเลือกเสนรอบวง  เสน
ขนานสองเสนท่ีสรางข้ึน  ไปท่ีคําส่ัง แสดงผล  เลือก  
ซอนอ็อบเจ็กต 

10. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A B C และจุด D  โดยคลิกท่ีจุด A B C และ 
D ตามลําดับ  แลวไปที่คําส่ัง  สราง  เลือก  สรางสวนของเสนตรง  จะไดรูป
ส่ีเหลี่ยมขนมเปยกปูนตามตองการ 

 

หมายเหตุ 
• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรความยาวของดาน  แลวกด

เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรบัความยาวดานตามตองการ     
• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุม ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            

บนคียบอรด  เพื่อปรับขนาดของมุมตามตองการ 
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มุม = 45°

ดานคูขนาน = 6 ซม.

ฐาน = 10 ซม.

CD

BA

การสรางรูปส่ีเหล่ียมดานขนาน 
การสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานขนานเม่ือตองการกําหนดความยาวของฐาน  ความยาวของดานคูขนาน(ท่ี

ไมใชฐาน)  และมุมหนึ่งมุมท่ีฐาน  มีข้ันตอนการสรางดงันี้ 
1. กําหนดคาพารามิเตอรมาสามคาคือพารามเิตอรของฐาน (ฐาน = 10 ซม.)  พารามิเตอร

ของดานคูขนาน    (ดานคูขนาน = 6 ซม.)  และคาพารามิเตอรของมุม (มุม = 45 องศา)  
โดยไปท่ีคําส่ัง  กราฟ  เลือก  พารามิเตอรใหม  ต้ังช่ือ  ใสคาพารามิเตอรและหนวยตามกําหนด 

2. ใชเครื่องมือลงจุด  สรางจุดหนึ่งจุดบนหนาจอตั้งช่ือวาจดุ A 
3. สรางดานท่ีเปนฐาน  โดยคลกิเลือกท่ีจุด  A  ไปท่ีคําส่ัง  การแปลง  เลือก  

เล่ือนขนาน   ใสคาระยะทางการเลื่อนขนานโดยคลิกท่ีคาพารามิเตอรของ

ฐานท่ีสรางไว (ฐาน = 10  ซม.)  และกาํหนดองศาของการเลื่อนขนาน
เปน  0  องศา  แลวกดปุมเลื่อน
ขนาน  ต้ังช่ือจดุท่ีไดใหมวา        
จุด B 

4. สรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A และ จุด B  โดยคลกิเลือกท่ีจุด 
A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง  สราง เลือก  สวนของเสนตรง 

5. เลื่อนขนานสวนของเสนตรง AB   โดยคลกิเลือกสวนของเสนตรง 
AB จุด A และจุด B  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  เล่ือนขนาน  กําหนดระยะทางของการเลื่อนขนานโดยใช

เมาสคลิกท่ีคาพารามิเตอรของดานคูขนานท่ีสรางไว  (ดานคูขนาน = 6 ซม.)   และกําหนดองศาของการ

เลื่อนขนานโดยใชเมาสคลกิท่ีคาพารามิเตอรของมุมท่ีสรางไว (มุม = 45 องศา)  แลวกดปุมเลื่อนขนาน 
6. ต้ังช่ือจุดท่ีไดใหมท้ังสองจุดวาจุด D  และจุด C  ตามลําดับ  
7. จากนั้นสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด A  จุด D  และสรางสวนของเสนตรงเช่ือมตอจุด B และจุด C จะ

ไดรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีสามารถ
กําหนดความยาวของดานท่ีเปนฐาน  
ดานคูขนานท่ีไมเปนฐานและกําหนด
มุมหนึ่งมุมท่ีฐานได 

 
 
หมายเหตุ 

• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานท่ีเปนฐานใหคลกิท่ีคาพารามิเตอรฐาน แลวกด
เครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรบัความยาวดานตามตองการ     
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• ถาตองการเปลีย่นแปลงความยาวของดานคูขนานท่ีไมใชฐาน  ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรดานคูขนาน 
แลวกดเครื่องหมาย + หรือ – บนคียบอรด  เพื่อปรับความยาวดานตามตองการ 

• ถาตองการเปลีย่นขนาดของมุมท่ีฐาน ใหคลิกท่ีคาพารามิเตอรของมุม  แลวกดเครื่องหมาย + หรือ –            
บนคียบอรด  เพื่อปรับขนาดของมุมดานตามตองการ 

 
การสรางรูปส่ีเหล่ียมคางหมูและรูปส่ีเหล่ียมรูปวาว 
 

การสรางรูปส่ีเหลี่ยมคางหมูและรูปส่ีเหลี่ยมรูปวาว  ใหนกัเรยีนขยายแนวคิดวาจะสรางอยางไรแลว
ทดลองสรางตามแนวคิดนั้น  จากนั้นครูตรวจสอบรูปท่ีนกัเรยีนสรางข้ึนวามีสมบัติเปนรูปส่ีเหลีย่มคางหมู
หรือไม  (ใหนกัเรยีนทําเปนการบาน) 

 

แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปส่ีเหลีย่มใด ๆ 1  รูป 
 

2. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัสท่ีมีดานยาว  6  ซม. 1  รูป 
 

3. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัสท่ีสามารถยอขยายได  1  รูป 
 

4. สรางรูปส่ีเหลีย่มมุมฉากท่ีสามารถกําหนดความยาวดานกวางและดานยาวได  1  รูป 
 

5. สรางรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีมีฐานยาว  8  ซม.  มุมท่ีฐานมุมหนึ่งมีขนาน 60  องศา  และมีดาน               
หนึ่งยาว 6 ซม. 

 

6. สรางรูปส่ีเหลีย่มดานขนานท่ีสามารถกําหนดความยาวของฐาน   มุมท่ีฐานมุมหนึ่ง และดาน               
คูขนานอีกดานหนึ่ง (ท่ีไมใชดานคูขนานกับฐาน) ได 

 

7. สรางรูปส่ีเหลีย่มขนมเปยกปูนท่ีสามารถกําหนดความยาวของดาน  และขนาดของมุมภายใน
มุมหนึ่งได 

 

8. สรางรูปส่ีเหลีย่มคางหมู  1  รูป (ใหนักเรียนทําเปนการบาน) 
 

9. สรางรูปส่ีเหลีย่มรูปวาว  1 รูป (ใหนักเรยีนทําเปนการบาน) 
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A B

V W

Y

V W

ใบงานท่ี  13.3   
การสรางรูปหลายเหล่ียม 

 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

คําส่ัง   เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู  เรื่อง  Construct of  Polygon.gsp    หนา “3”       
แลวสรางรูปหลายเหลี่ยมตามข้ันตอนตอไปนี้  
 

การสรางรูปหลายเหลี่ยมดานเทามุมเทา  ไดแก รูปสามเหลี่ยมดานเทา  รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส  รูปหาเหลี่ยม
ดานเทา  . . . รูป n เหลี่ยมดานเทามุมเทา  ตัวอยางเชน  ถาองการสรางรูปส่ีเหลี่ยมดานเทามุมเทา (รูปส่ีเหลีย่ม
จัตุรัส)   เริ่มสรางดังนี้   

การสรางรูปสามเหล่ียมดานเทา  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง : ) สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสน           
ต้ังช่ือวา vw   

 
2. จากนั้นคลิกเลอืกจุดปลายทางดานซายมือของสวนของเสนตรง 

(จุด v)  แลวกําหนดจุดหมุน  โดยไปท่ีคําส่ัง  การแปลง เลอืก ระบุ
จุดศูนยกลาง จากนั้นเลือกท้ังเสน
และจุดปลายท้ังหมด    ไปท่ีคําส่ัง              
การแปลง เลือก  หมุน  แลวใสคามุมของการหมุน  60  องศา  ดังรูป  แลวกด
ปุมหมุน     ต้ังช่ือจุดท่ีเกดิข้ึนใหมเปน   y   

 
3. จากนั้นกําหนดจุด  y  เปนจดุหมุน  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง เลือก  หมุน  แลวใส

คามุมของการหมุน  60  องศา  แลวกดปุมหมุน  จะไดรปูสามเหลี่ยมดานเทาตามตองการ 
 
การสรางรูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  

1. ใชเครื่องมือสรางเสนในแนวตรง (สวนของเสนตรง)  สรางสวนของเสนตรงหนึ่งเสนบนหนาจอ  ต้ังช่ือ
วาจุด A และจุด B 

 
2. กําหนดจุด  A  จุดหมุน  โดยเลือกท่ีจุด  A แลวไปที่คําส่ัง  การแปลง  เลอืก  ระบุจุดศูนยกลาง 

 

ช่ือ..............................................................      
ช้ัน...........................เลขที.่......................... 

D 
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CD

A B

3. จากนั้นเลือกสวนของเสนตรง AB  จุด A และจุด  B  ไปท่ีคําส่ัง         การแปลง  เลือก หมุน  ใสคามุม
การหมุนเปน 90  องศา ดังรปู  แลวกดปุมหมุน  ต้ังช่ือจุดใหมนั้นวา  จดุ D 

 
4. จากนั้นกําหนดจุดหมุนจดุใหมท่ีจุด D  (การกําหนดจุดหมุนอาจใชการดับเบ้ิลคลิกท่ีจุด D  ก็ได  จากนั้น

เลือกสวนของเสนตรง AD  จุด A และจุด D  ไปท่ีคําส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคามุมการหมุน              
90 องศาเหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน   

5. จากนั้นเปลีย่นจุด โดยดับเบ้ิลคลกิท่ีจุดท่ีเกดิข้ึนมา
ใหมจากการหมุนในข้ันตอนท่ี 4 แลวเลือกสวนของ
เสนตรงและจุดสองจุดท่ีไดจากการหมุนในข้ันตอน
ท่ี 4 แลวไปทีคํ่าส่ัง การแปลง  เลือก  หมุน  ใชคา
มุมการหมุน 90 องศา
เหมือนเดิม  จากน้ันกดปุมหมุน  

จะไดรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส  กําหนดช่ือใหเปนรูปส่ีเหลี่ยม ABCD  (หรือตามใจชอบ) 
 

ตองการสรางรูปเรขาคณิตดานเทา มุมเทาชนิดอ่ืน ๆ ใหใสคามุมของการหมุน  ดังนี ้

• รูปหาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  108  องศา 

• รูปหกเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  120  องศา 

• รูปแปดเหลีย่มดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  135  องศา 

• รูปเกาเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  140  องศา 

• รูปสิบเหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  144  องศา 
 

• รูป n เหลี่ยมดานเทา มุมเทา กําหนดขนาดของมุมในการหมุนเปน  (n -2)×180
n   องศา 

 

 
ถาตองการใสสีใหรูปหลายเหลี่ยม   ทําไดโดย  เลือกจดุทีละจุดตามแนวของเสนรอบรูป แลวไปทีคํ่าส่ัง  

สราง  เลือก บริเวณภายในของรูปหลายเหล่ียม 
ถาตองการเปลีย่นสีของรูปหลายเหลี่ยม  ใหเลือกท่ีพื้นท่ีของรูปหลายเหลี่ยม  แลวไปท่ีคําส่ัง  แสดงผล  

เลือก  สี  แลวเลือกสีตามใจชอบ  
 

• 
• 
• 
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การสรางเคร่ืองมือกําหนดเอง 
   เครื่องมือกําหนดเองใชสําหรับสรางรูปท่ีตองการ  โดยไมตองลงมือสรางรูปนั้น ๆ ทีละข้ันตอนจนได
รูปเรขาคณิตท่ีตองการ  แตเราสามารถกําหนดรูปท่ีเสรจ็สมบูรณแลวใหเปนเครื่องมืออันหนึ่งสําหรับใชงานได
อยางสะดวก  เวลาเรยีกใชงานก็นําเครื่องมือกําหนดเองนัน้มาวาดซ่ึงก็จะไดรูปท่ีตองการเชนกนั  ซ่ึงชวยลด
ข้ันตอนการสรางลงมาก   การสรางเครื่องมือกําหนดเองทําไดดังนี้  ตัวอยางเชน 
ตองการสรางเครื่องมือกําหนดเองเปนรูป “หกเหลี่ยมดานเทามุมเทา”  มีข้ันตอนดังนี ้

1. สรางรูปหกเหลี่ยมดานเทามุมเทาโดยใชวธิีการใดก็ได  ให
สมบูรณหรือมีสีสันตามตองการ (ตองซอนส่ิงท่ีไม
ตองการใหปรากฏดวย) 

2. เลือกสวนประกอบท้ังหมดของรูปหกเหลี่ยม 

3. ไปท่ีเครื่องมือกําหนดเอง    (คลิกเมาสคางไวจน
ปรากฏดังรูป) เลือก สรางเคร่ืองมือใหม 

4. ต้ังช่ือเครื่องมือในชองท่ีกําหนด เชน “รูปหกเหลี่ยม” 
 

การเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง  เชน  ตองการเรยีกใชเครื่องมือกําหนดเอง   “รูปหกเหลี่ยม”  ทําไดโดย  

ไปท่ีเครื่องมือกําหนดเอง   คลิกเมาสคางไว  เลือก เครื่องมือท่ีช่ือวา “รปูหกเหลี่ยม”  แลวนําเมาสไปคลิกท่ี
หนาจอหนึ่งครั้ง     ลากเมาสออกไปจนไดรูป                    
หกเหลี่ยมท่ีตองการ      จากนั้นคลกิเมาสอีกหนึ่งครั้ง     
จะไดรูปหกเหลี่ยมท่ีสรางจากเครื่องมือกําหนดเอง 

 
 
แบบฝกหัด 
 

1. สรางรูปสามเหลี่ยมดานเทา  1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปสามเหลี่ยมดานเทา” 
 

2. สรางรูปส่ีเหลีย่มจัตุรัส   1  รปู  และสรางเปนเครื่องมือกาํหนดเอง “รูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัส” 
 

3. สรางรูปหาเหลี่ยมดานเทา  มุมเทา   1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปหาเหลี่ยมดานเทา” 
 

4. สรางรูปหกเหลี่ยมดานเทา   มุมเทา 1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปหกเหลี่ยมดานเทา” 
 

5. สรางรูปแปดเหลี่ยมดานเทา   มุมเทา 1  รูป  และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปแปดเหลี่ยมดานเทา” 
 

6. สรางรูปสิบเหลี่ยมดานเทา  มุมเทา 1  รูป และสรางเปนเครื่องมือกําหนดเอง “รูปสิบเหลี่ยมดานเทา” 


