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         ตัวอยางกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา โดยใช GSP 
 เรื่อง  22. เกมแทนแกรม และเกมคูซี้หกเหลี่ยม    ชั้น ประถมศกึษาปที่ 1 - 6  

…………………………………………………………….……………….. 

 
จุดประสงคการเรียนรู   

ฝกทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร  โดยใชเกม แทนแกรม (Tangram)  และเกมคูซ้ีหกเหล่ียม 

 

ส่ือการเรียนรูและแหลงขอมูล 
1. ไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง material_tangram.gsp   
2. ไฟล GSP ประกอบกจิกรรมการเรียนรู เร่ือง material_six_side.gsp  
 

ขั้นตอนและวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
 เกมคูซ้ีหกเหล่ียม 

1. เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง 
materrial_six_side.gsp หนา “1.six-side”    ถาตองการทํา
เปนแผนเกมประกอบการเรียนการสอนใหพิมพหนานี้
ออกมาทางเคร่ืองพิมพ หรืออาจพิมพจากไฟล  GSP 
ประกอบกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง materrial_six_side.pdf   
ก็ได จากนัน้จดัทําเปนแผนเกมเพ่ือความคงทนในการใชงาน 

 

2. ถาตองการเลนเกมนี้  บนเคร่ืองคอมพิวเตอร  โดยใช
โปรแกรม  Sketchpad  ใหเปดไฟล GSP ประกอบ
กิจกรรมการเรียนรู เร่ือง materrial_six_side.gsp หนา 
“2.ตัวเกมsix-sid”  และปฏิบัติตามคําแนะนําการใชงาน
ท่ีปรากฏบนหนาจอ 

 
 
3. ถาตองการดูเฉลยใหเปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง 

materrial_six_side.gsp หนา “3.เฉลย”  แลวคลิกปุม ดูเฉลยแผนท่ี 1 – แผนท่ี 7  
ตามลําดับ  ซ่ึงเฉลยท่ีจัดทํานีเ้ปนเพยีงแบบหนึ่งเทานัน้ยังสามารถตอไดอีก
หลายแบบ  ถาดูเฉลยเสร็จแลวตองการเลนเกมนี้ตอใหคลิกปุม เร่ิมใหม 
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เกมแทนแกรม (Tangram) 
1. เปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง materrial-tangram.gsp หนา “เจ็ด

มหัศจรรย”  แลวทดลองตอแทนแกรมดู    หากยังตอไมไดใหเพิ่มความพยายามอยาเพิ่ง            
ดูเฉลย  และเม่ือดูเฉลยแลว  อาจทดลองตอดูดวยตนเองกไ็ด 

 
2. ถาตองการทําเปนแผนเกมประกอบการเรียนการสอนใหเปดไฟล GSP ประกอบกิจกรรม

การเรียนรู เร่ือง materrial-tangram.gsp หนา “tangram”   พิมพหนานี้ออกมาทาง
เคร่ืองพิมพ หรืออาจพิมพจากไฟล  
materrial-tangram.pdf   ก็ได จากนัน้
จัดทําเปนแผนเกมเพ่ือความคงทนในการ
ใชงาน 

 
3. นําช้ินสวนของแทนแกรมท้ัง 7  ช้ินมา

ตอเปนรูปตาง ๆ เชน รูปส่ีเหล่ียมจัตุรัส  
รูปบาน  รูปตัวอี (E) หรืออาจพิมพจากไฟล  tangram-game.pdf   ก็ได 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


